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Icon|de|sign, das

['aikndi'zamn] Substantiv, Neutrum

Das Entwerfen eines grafischen Symbols, das eine Aussage vermit-
teln und in jeder Sprache und Kultur verstandlich ist.



Die Aufgabe

eec00 Vodafone.de 3G 14:28 89 % )

Auswahlment

Klimaschutz Artenvielfalt Politik
Die Gestaltung von sieben Icons fir
eine Nachhaltigkeits-App.
Es sollten zwei Sets erstellt werden
umd zwei unterschiedliche Achtsamkeit Okosystem Ressourcen

Zielgruppen anzusprechen.

Die GroBle, Position und Reihenfolge
der Icons wurde festgelegt. Erneuerbare Energie
Die Typographie musste an den Stil

der Icons angepasst werden, damit es

ein stimmiges Gesamtbild ergibt.




Ideenfindung
und die ersten Skizzen

Ich begann damit, mir Gedanken tiber das Thema zu machen und wie die Icons
zu den einzlenen Themen aussehen kénnten.

Um die Ideen nicht zu verlieren, fertigte ich einige sehr grobe Skizzen an.




Moodboards

Um Skizzen erstellen zu konnen, die
tatsédchlich fiir die App in Frage
kommen kénnten, musste ich mir erst
bewusst werden, welche Zielgruppen
angesprochen werden soll.

Dafir habe ich drei unterschiedliche
Moodboards erstellt.
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Neue Skizzen

Nachdem ich mich fiir konkrete Stilrichtungen fiir die App entschieden hatte,
fertigte ich neue Skizzen an. Diese waren allerdings schon ausgereifter um den
Entscheidungsprozess am Ende zu erleichtern.
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Fertige Icons

Dadurch, dass die vorherigen Skizzen bereits schon einem Stil entsprechend in
IMustrator angefertigt wurden, musste ich mich nur noch fiir einzelne Icons
entscheiden und diese fiir eine App entsprechend aufbereiten.

Kinder-App UX-Style

One-Line UX-Style
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Fertigstellung der Aufgabe

Die letzten Arbeitsschritte...

- Icons in der App-Vorlage einbetten,

- passenden Hintergrund hinzufiigen

- Typographie anpassen

- Farben und Rahmen der Icons kontrollieren und anpassen
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Screen |de|sign, das

[ 'skri:ndizain] Substantiv, Neutrum

Die (professionelle) Gestaltung einer Bildschirmoberfliache -
insbesonders von Websites.



Die Aufgabe

Das Redesignen von sechs Screens des THI-Drucker Interfaces.

- Drucl
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Die Vorlage

Template - Screen + Device

Um von Anfang an die richtigen Mal3e zu haben und nicht Sereen
am Ende ein verzerrtes Interface zu haben, wurde zu fime
Beginn das bestehende Interface in Figma nachgebaut. fricteve!

Black
Yellow
Cyan
Magenta
Background
Screen
Davice
Home
2l Vector
Home-Knopf
Moon - Lamp
moon-fill
Mond-Meldung
Exclamation - Lamp
exclamation_outline
Ausrufezeichen-Mel..
Armow - Lamp

MNFC - Logo

Ubergang zu "Tasten-Feld"

Schwarzer Rahmen




Moodboard

Nachdem ich das Template erstellt
hatte, machte ich mich daran zu
tiberlegen, wie das Interface aussehen
sollte.

Die Zielgruppe ist klar: Dozente,
Studenten und Angestellte der THI.
Das Design sollte schnell und einfach
verstandlich sein - was beil dem alten
Interface teils nicht so war.

Damit sich die Modernitat der THI
auch im Design wiederspiegelt, habe
ich mich letzlich fir den
Glassmorphism-Stil entschieden.




Das Design

Dann fing die eigentlich Arbeit an: der Bau und das Designen der einzelnen

Screens.
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Druckabbruch Einstellungen informationen einstellungen
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[ Bitte Ausweis an die gekennzeichnete Flache halten
ODER

geben Sie hier Ihre Anmeldedaten ein

Benutzername
Passwort

Anmelden

Bitte melden Sie sich nach dem Drucken, Scannen oder Kopieren ab!
Nutzen Sie hierfUr Ihre Karte oder klicken sie auf “ABMELDEN".
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Status Papier Ge Spr:
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Abmelden.

Username THI - XX, XX €

Ihre Druckauftrage
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Dokument Seiten | Kosten | Uhrzeit

Word - DokumentenNameXY 1 0,00 € |DD/MM/YY - HH:MM
PDF - DokumentenNameXY DD/MM/YY = HH:MM
JPG - PictureNameXX DD/MM/YY - HH:MM

ord - DokumentenName) 000 € DD/MM HH:MM




Nachdem ich alle Screens neu aufgebaut und designed hatte, musste ich noch
den richtigen Hintergrund wahlen. Hier hatte ich es Anfangs schwer den
richtigen zu finden,...

Bitte Ausweis an die gekennzeichnete Flache halten i kennzeichnete Flache halten

da einige zu oo ‘ ooer
. « geben Sie hier lhre Anmeldedaten ein geben Sie hier Ihre Anmeldedaten ein
,,VGI'SplElt und ZUu Benutzername [N Benutzername

. o Passwort ] Passwort
unruhig wirkten... e

wahrend andere

Vle]_ yAsk dunkel Bitte Ausweis an die gekennzeichnete Flache halten Bitte Ausweis an die gekennzeichnete Fliche halten
ODER ODER
waren und der geben Sie hier Ihre Anmeldedaten ein geben Sie hier Ihre Anmeldedaten ein
el Errer ey
Glas-Effekt passwort | S

Anmelden Anmelden

dadurch kaumzur
Geltung kam.

( Bitte Ausweis an die gekennzeichnete Flache halten

Doch dann konnte ich doch noch einen Hintergrund oo

geben Sie hier Ihre Anmeldedaten ein

finden, welcher idealerweise sogar die THI-Farben Benutzermame I
passwort

beinhaltet. pa—




Styleguide

Nun konnte der Styleguide noch vervollstandigt und als ,,erledigt® angesehen

werden.

Dieser war stets wiahrend dem Interface-Designen gedffnet und wurde immer

wieder erganzt und angepasst.

Schriftart

Inter (designed by Rasmus Andersson)

ABCDEFGGH

IJKLMNOPQR
s STUVWXYZ@
0123456789.

abcdefghijkimnoparstuvixyz
aagaedisaasbetetopdd

Hello, 'm Inter.

Nice to finally meet you eoB0pEBBBROBITHrSsSes
i SHLOa0I0uTEI0aNT!

Farben

Schrift
WeiB - #FFFFFF [ |
Grau - #606060 [l

Glaser/Hintergriinde
“Hauptglas” - Schwarz #000000, 50% Transparenz + Blur 20
Meni-Hintergrund - WeiB #FFFFFF, 10% Transparenz + Blur 20
Buttons
Ausgewahlt - Blau #0066FF, 25% Transparenz + Blur 15
Nicht ausgewahlt - WeiB #FFFFFF, 20% Transparenz + Blur 15
Nicht wahlbar - Grau #757575, 20% Transparenz + Blur 15

Drucke Stoppen - Rot/Rosa #FFACAC, 25% Transparenz + Blur 15

SchriftgréBe

Uberschriften/Aufforderungen: 20 pt (Regular)

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut

Username/Kontostand 14 pt (Semlbold)

Lorem ipsum dolor sit amet, consetet

Lot s (el o adie (el e Vakalell 12 20 (g

Buttons der Untermenis + Tabellen- Uberschrlften 14 pt (Regular)

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invid

Icons

Meni-Leiste

User und Kontostand
“Scannen u. Senden”
“Status”

“Weiter” (Seite od. Tabelle)

dpi/Scanauflésung

S REEE



Fertigstellung der Aufgabe

Bitte Ausweis an die gekennzeichnete Flache halten
ODER

geben Sie hier Inre Anmeldedaten ein

Benutzername
Passwort 1

Anmeiden

Bitte meld ich nach dem Drucken, Scannen oder Kopieren bt
Nutzen i i Inre Karte oder Kiicken sie auf "ABMELDEN

Abmaden

Q
L Username THI
Status
Druckauftrage Sendeautrige (( Speicherautrige
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M | Word - DokumentenName MM

apic
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i e
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Kopie Kopie
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Scan Druck Freigabe
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Xxx€

Vorschau

Start




Zusatz

Um die Funktionalitdt und Umsetzbarkeit des Designs zu priifen, wurde in
Figma ein Klick-Prototyp erstellt.




In|for|ma|tions|
vi|su|al|li|sie|rung, di

[iInfosma'tsio:ns vizuali'zi:son] Substantiv, feminin

Die (computergestiitzte) Auswertung und grafische Repréasentation
von unstrukturiert wirkender Datenmengen.



Die Aufgabe

Erstellung eines informativen Plakates zum Thema ,Frauen in der Informtik®.

Die Schwerpunktsetzung darf selbst gewalt werden.
Das Plakat wird allen Besuchern der THI zugénglich gemacht, es soll also fiir
eine breites Publikum ansprechend gestaltet werden.

Adele Goldberg Anja Feldmann

Anna Zweig Barbara Liskov Christiane Floyd Gertrude Blanch Grace Hopper Ida Rhodes



Informationsammlung

Zu Beginn wird ein Schwerpunkt gewéahlt.

Ich habe mir dabei, Carol Shaw* und daraus resultierend ,,Weibliche Game
Developer® als Schwerpunkt gewahlt.

Die wichtigste Regel bei der Informationsvisualisierung ist, dass zu Beginn
eine Menge Daten gesammelt werden miissen.
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Auswahl der Informationen

Es konnen nicht alle gesammelten Informationen tibersichtlich auf ein Plakat
dargestellt werden. Sie miissen ausgewertet und zusammengefasst werden.

CAROL SHAW

This is where it all started.

She's one of the first female game developer.

Her first developed game was ,3D Tic-Tac-Toe" for the Atari in 1978,
Her most famous published game is the Atari 2600 classicer River Raid,
which was published in 1982 by Activision.

In 2017, Shaw won The Game Award's Industry Icon Award for her
innovative code and massive impact on the gaming industry.

DONA BAILEY

is also one of the first women in the male-dominated gaming industry.
She was hired for several years by General Motors but switched to Atari
in 1980. She became the software developer engineer on Centipede -
the second best-selling coin-op game of Atari,

In 2007 she revealed, that the pressure and criticism from her male
counterparts drove her from the business in 1985.

THERE ARE MANY MORE OUT THERE

Just to name a few and how you might know them:

Corrinne Yu - Quake 2, Brothers in Arms, Borderlands

Brie Code - Assassin's Creed, Child of Light

Rebecca Heineman - The Bard's Tale III: Thief of Fate, Dragon Wars
Kim Swift - Portal, Left 4 Dead, Half Life 2

Jade Raymond - Assassin's Creed, Watch Dogs, Far Cry 4

,WOMEN IN GAMES“

is a not profit organisation founded in 2009 when woman numbered only
6 % of the Games Industry workforce.

They call themselfes activists. The believe that getting more woman into
games and esports should be fremad as a national, international and
strategic priority.

We believe in more people, more diversity and more perspectives.”

STATISTIC
As of 2023, 63% of game developers are male and only 31% are female.
The number of female game developers is constantly increasing.

For comparison: the gender distribution in gaming worldwide is almost 50%.



Design Ideen

Damit die Leute angelockt werden um sich das Plakat ndher anzusehen, muss
es ein ansprechendes Design haben.
Hierzu wurden einige Ideen gesammelt und ausprobiert.




Styleguide

Nachdem sowohl die Informationen als auch die Design-Ideen standen, konnte
ein Styleguide erstellt werden, anhand dessen das finale Plakat erstellt werden
konnte.

Fonts: Farben:
- Uberschriften: - Text: #FFFFF[____ |
HACKED - Hintergrund (Farbverlauf)
- Text: o oben: #a61462 | N
Acumin Variable Concept (Default) > unten #580f36 || I
- Statistik
o Hellgrau (Divers): #e0e0e0[_]
o Grau (Female): #a9a9a9[]
SchriftgréBen: > Dunkelgrau (Male): #696969 [l
- Hauptuberschrift: 150 pt - PC-Hintergrund (Statistik Hintergrund):
- Unterlberschriften: 30 pt #7f7f80-> 25 % Deckkraft

- Text: 16 pt



FEMALE
GAME DEVELOPER

CAROL SHAW

This is where it all started.

She's one of the first female game develo

Her first developed game was 3D Tic-Tac-Toe" for the Atari in 1978

Her most famous published game is the Atari 2600 classicer River Raid,

‘which was pubiished in 1962 by Activision

In 2017 Shaw won The Game Award's Industry Icon Award for her %

innovative code and massive impact on the gaming industry. @@

DONA BAILEY

the firstwomen in the male-dominated industry.
She was hired for several years by General Motors but switched to Atari I
in 1980. She became the software developer engineer on Centipeds - @ 7

the second best-seling coin-op game of Atari
1n 2007 she revealed, thet the pressure and critcism from her male
her from

THERE ARE MANY MORE OUT THERE
Just toname  few and how you might know them:

Corrinne Yu - Quake 2, Brothers in Ams, Borderlands

Brie Code - Assassin's Creed, Chikd of Light

Rebecca Heineman - The Bard' Take il Thief of Fate, Dragon Wars
Kim Swift - Portal, Left 4 Dead, Half Lie 2

Jade Raymond - Assassiris Creed, Watch Dogs, Far Cry 4

WOMEN IN GAMES*
&5 not profitorgarisation founded in 2009 when woman numbered only
6 % of the Games Industry workforce.
They call themselfes activists. The believe that getting more woman into
games and esports should be fremad as a national international and
strategic priory.
W believe in more people, more diversity and more perspectives.”

STATISTIC

As0f 2023, 63% of game
developers are male and only

31% are female.

The number of female game
developers is constantly increasing.

For comparison: the gender
distrbutionin gaming
worldwide is aimost 50%

1 Oivers
W Female
Male

2015 2017 2019 2021 2023

Intemational Game Developer Association IGDA and Western University Canada.
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10 getthe sources
and more informations

h

k The data is collected from the Developer Satisfaction Survey (DSS) conducted by the )




Styleguide

Schrift Farben

- Font: Century Schoolbook Grau: #3c3c3b

- Groflen: Weil3: #ftffff R
Uberschrift Titelseite: 90 pt Gelb: #ffffe3 I
Uberschriften Kapitel: 30 pt Lila: #eOdoff N
Kapitelnummern: 400 pt Rosa: #ffelel N
Definition Begriffe: 15 pt Blau: #d6e9ff N

(FlieB3-)Texte: 13 pt

Mockups

Icondesign: Image by mockup.store on Freepik
Informationsvisulisierung: Image by Mike Delsing on Behance



,2Make 1t sitmple, but significant.”

Don Draper



